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Realizzazione di un ricettario di classe in formato cartaceo e digitale,

contenente tradizioni e curiosità e corredato da illustrazioni e avatar. 

Creazione di un planisfero con illustrazioni di piatti tipici, bandiere e

curiosità di alcuni Paesi europei ed extraeuropei. 

 Creazione di un gioco digitale su piatti, tradizioni e curiosità del mondo. 

Il progetto



Perché?

Stimolare la creatività degli alunni

attraverso la produzione di un ricettario.

Aumentare il livello di coinvolgimento degli

alunni attraverso la condivisione delle

culture di altri popoli.

Sensibilizzare gli studenti a iniziative di

divulgazione della cultura.
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Laboratori

Laboratorio di scrittura

Laboratorio grafico-

pittorico

Laboratorio di scienze

Laboratorio di tecnologia



le attivitàlaboratoriali



COMPETENZE IN
MATERIA DI

CITTADINANZA ED
ESPRESSIONE CULTURALE

Competenze
sviluppate

COMPETENZA ALFABETICA
FUNZIONALE

COMPETENZA DIGITALE



Discipline
coinvolte

italiano

arte

tecnologia

scienze



cosa hanno
imparato gli
alunni?

Quali sono le caratteristiche del testo
regolativo per poter scrivere le ricette. 
Hanno scoperto le tradizioni e le
curiosità dei loro Paesi d’origine.
Hanno analizzato i valori nutrizionali
degli ingredienti utilizzati.

Hanno trascritto su pc le
ricette tramite programmi di
video-scrittura, curando
l’impaginazione e il carattere.
Hanno illustrato le ricette con
le tecniche grafiche utili a
scopo decorativo.
Hanno creato il ricettario
cartaceo e digitale con avatar
e bandiere.
Hanno creato il cartellone
illustrativo.



Hanno condiviso i piatti tipici dei loro
Paesi d’origine, le tradizioni e le
curiosità.
La condivisione è diventata
multiculturale.

Hanno organizzato il lavoro in
modo individuale e in piccolo
gruppo. 
Hanno instaurato legami
d’amicizia più significativi. 
Hanno imparato ad ascoltarsi,
motivarsi reciprocamente e
divertirsi. 
Hanno mostrato curiosità e
creatività.
Il progetto ha suscitato
interesse e partecipazione. 
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Il ricettario
d’artista



Il ricettario
digitale

https://read.bookcreator.co
m/67qVZAoF0ia0LpPbQ4TqfyYPa
uL2/howY3B_0QO2q-JQceP8Y9g 



Il planisfero



Il cartellone 



Il gioco
digitale 

https://wordwall.net/it/resource/71804254


